
8 THE JOKER (1): Przegrywasz, jeżeli 
odrzucisz tę kartę. 

7 HARLEY QUINN (1): Odrzuć ją, 
jeżeli masz na ręce także POISON IVY 
lub TWO-FACE. 

6 TWO-FACE (1): Wymień kartę z 
ręki z innym graczem. 

5 POISON IVY (2): Jeden z graczy 
odrzuca kartę z ręki. 

4 ROBIN (2): Ochrona do następnej 
Twojej tury. 

3 BANE (2): Porównaj kartę na ręce z 
kartą wybranego gracza, niższa 
odpada z rundy.  

2 CATWOMAN (2): Obejrzyj kartę w 
ręce innego gracza. 

1 BATMAN (5): Zgadnij kartę w ręce 
innego gracza. 

 

8 THE JOKER (1): Przegrywasz, jeżeli 
odrzucisz tę kartę. 

7 HARLEY QUINN (1): Odrzuć ją, 
jeżeli masz na ręce także POISON IVY 
lub TWO-FACE. 

6 TWO-FACE (1): Wymień kartę z 
ręki z innym graczem. 

5 POISON IVY (2): Jeden z graczy 
odrzuca kartę z ręki. 

4 ROBIN (2): Ochrona do następnej 
Twojej tury. 

3 BANE (2): Porównaj kartę na ręce z 
kartą wybranego gracza, niższa 
odpada z rundy.  

2 CATWOMAN (2): Obejrzyj kartę w 
ręce innego gracza. 

1 BATMAN (5): Zgadnij kartę w ręce 
innego gracza. 
 8 THE JOKER (1): Przegrywasz, jeżeli 

odrzucisz tę kartę. 

7 HARLEY QUINN (1): Odrzuć ją, 
jeżeli masz na ręce także POISON IVY 
lub TWO-FACE. 

6 TWO-FACE (1): Wymień kartę z 
ręki z innym graczem. 

5 POISON IVY (2): Jeden z graczy 
odrzuca kartę z ręki. 

4 ROBIN (2): Ochrona do następnej 
Twojej tury. 

3 BANE (2): Porównaj kartę na ręce z 
kartą wybranego gracza, niższa 
odpada z rundy.  

2 CATWOMAN (2): Obejrzyj kartę w 
ręce innego gracza. 

1 BATMAN (5): Zgadnij kartę w ręce 
innego gracza. 
 

8 THE JOKER (1): Przegrywasz, jeżeli 
odrzucisz tę kartę. 

7 HARLEY QUINN (1): Odrzuć ją, 
jeżeli masz na ręce także POISON IVY 
lub TWO-FACE. 

6 TWO-FACE (1): Wymień kartę z 
ręki z innym graczem. 

5 POISON IVY (2): Jeden z graczy 
odrzuca kartę z ręki. 

4 ROBIN (2): Ochrona do następnej 
Twojej tury. 

3 BANE (2): Porównaj kartę na ręce z 
kartą wybranego gracza, niższa 
odpada z rundy.  

2 CATWOMAN (2): Obejrzyj kartę w 
ręce innego gracza. 

1 BATMAN (5): Zgadnij kartę w ręce 
innego gracza. 
  


